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ИНФОРМАЦИОННОЕ ПИСЬМО 

о проведении международной интеллектуальной игры

 Брейн-ринг по программированию «фЕМИШКА»

Кафедра информационных технологий Филиала РГППУ в г. Н. Тагил приглашает школьников, студентов учреждений среднего профессионального образования (далее СПО) и высшего профессионального образования (далее ВПО) принять участие в интеллектуальной игре – брейн-ринг по программированию. 
I. Общие положения
1.1. Брейн-ринг по программированию (далее брейн-ринг) проводится среди учащихся средних общеобразовательных учреждений (школ), студентов учреждений СПО и ВПО.
1.2. Брейн-ринг представляет собой командное соревнование, предусматривающие развернутые ответы на вопросы или решение практических заданий. Вопросы задаются ведущим, который оценивает правильность ответов команд. За правильный ответ команда получает балл. В процессе игры команды соревнуются друг с другом по круговой системе.
1.3. Участники брейн-ринга должны продемонстрировать теоретическую и практическую подготовку в области программирования, проявить творчество и смекалку.
II. Цели и задачи брейн-ринга
2.1. Брейн-ринг проводится в целях закрепления и углубления знаний в области программирования, поощрения интереса обучающихся к изучению данного направления информатики.  

2.2. Задачи брейн-ринга:
· развитие познавательного интереса обучающихся к программированию;

· проверка знаний и умений учащихся в области алгоритмизации и программирования;

· предоставление возможности инициативным, талантливым школьникам и студентам проявить свои интеллектуальные возможности;

· совершенствование навыков командной работы и развитие эрудиции;

· выявление потенциальных абитуриентов и их дальнейшая профессиональная ориентация;

· взаимодействие участников из отдаленных территорий.
III. Порядок проведения брейн-ринга
3.l. Брейн-ринг проводится на базе Филиала РГППУ в городе Нижнем Тагиле и организуется преподавателями кафедры информационных технологий. Для организации и проведения брейн-ринга формируются организационный и программный комитеты из числа высококвалифицированных преподавателей вуза, а также представителей других образовательных учреждений.
3.2. Время проведения брейн-ринга: 
28–30 ноября 2019 г. – студенты учреждений высшего и среднего профессионального образования;

5 декабря 2019 г. – учащиеся средних общеобразовательных учреждений (школ).
В 2019 г. было принято решение о дистанционном проведении конкурса для студентов средних и высших профессиональных образовательных учреждений. Команде участников из трех человек предлагается выполнить задания, которые представлены в системе управления курсами Moodle на сайте do.ntspi.ru. Доступ к заданиям будет открыт с 12:00 по московскому времени 28 ноября по 12:00 по московскому времени 30 ноября. Логин и пароль для входа в систему будет отправлен представителю команды. 
Для учащихся школ проведение игры – очное. Дата – 5 декабря 2019 г.

·  14:00 – 14:30 – регистрация учащихся школ (рекреация факультета естествознания, математики и информатики (2-й этаж, главный корпус);
·  14:30 – 14:45 – приветствие участников брейн-ринга (читальный зал);
·  14:45 –16:00 – проведение брейн-ринга и подведение итогов (читальный зал). 
IV. Условия участия
4.1. Для участия в брейн-ринге необходимо подтвердить свое участие заявкой, для этого НЕ позднее 25 ноября 2019 г. необходимо заполнить форму для регистрации: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd_brmehkEsj_gE5QhRnSqQ362nJAk241fXqqpm7T_rFxUP8A/viewform?usp=sf_link  
Для оформления дипломов и грамот просьба подавать полные сведения о каждом участнике команды и руководителе. В случае каких-либо изменений в составе команды необходимо предупредить об этом Организационный комитет: kafinfteh@rambler.ru.
Допускается строго по 1 команде от каждого образовательного учреждения. В состав команды входит 3 человека.

4.2. Для проведения брейн-ринга участникам из отдаленных территорий необходимо использовать соответствующее оборудование с выходом Интернет. 

4.3. Тематические категории брейн-ринга.

1) История программирования.

2) Алгоритмы и исполнители.

3) Трассировка программ.

4) Языки программирования.

5) Лирика программирования.

6) Английский язык в программировании.

7) Парадигмы программирования (только для участников СПО и ВПО).
V. Критерии оценивания
5.1. Общие критерии оценивания.

За каждый правильный ответ команде начисляется один балл. Баллы суммируются. Итоги подводятся в каждой возрастной категории в день проведения брейн-ринга.

5.2. Порядок награждения.
Определяется 1, 2, 3 место во всех возрастных категориях. 

5.3. После получения всех заявок от образовательных учреждений Организационный комитет оставляет за собой право поменять правила проведения брейн-ринга и провести его по круговой системе проведения соревнований (каждая команда встречается со всеми командами, участвующими в соревновании, в определенной последовательности по одному разу).
VI. Организационный комитет брейн-ринга
6.1. Состав организационного комитета брейн-ринга:

1. Егорова Лилия Евгеньевна, канд. пед. наук, доцент, директор филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле, председатель организационного комитета.

2. Мащенко Майя Владимировна, канд. пед. наук, доцент, зав. кафедрой информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.
3. Бужинская Надежда Владимировна, доцент кафедры информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.

4. Васева Елена Сергеевна, доцент кафедры информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.
5. Терегулов Денис Федорович, старший преподаватель кафедры информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.
6. Беленкова Ирина Вячеславовна, доцент кафедры информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.
7. Пашкина Ольга Андреевна, преподаватель кафедры информационных технологий филиала РГППУ в г. Нижнем Тагиле.
VII. Финансирование
7.1. Финансирование осуществляется за счет организационных взносов участников мероприятия. 

7.2. Размер организационного взноса составляет 150 рублей с команды. Организационный взнос направляется на следующие виды расходов:
·  приобретение наградной атрибутики (дипломы победителям, сертификаты участникам, благодарственные письма руководителям);
·  аренда площадок, необходимых для проведения мероприятия; 

·  обеспечение участников мероприятия необходимыми раздаточными и информационными материалами.

Оплата организационного взноса осуществляется при регистрации участников.
VIII. Контактная информация

Адрес: 622031, Свердловская обл., г. Нижний Тагил, ул. Красногвардейская, 57. 
Адрес электронной почты: kafinfteh@rambler.ru.
Контактные телефоны: +7(908)916-12-88 – Бужинская Надежда Владимировна, +7(912)689-85-35 – Васева Елена Сергеевна.
